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 【無料】中学⽣向け夏休み特別プログラミング学習企画 のお知らせ 

 題名  MIXIのエンジニアが教える 

 Unityゲーム制作ステップアップ講゚座 

 〜サクッとコツだけ⾝につけて本気のゲームを作ろう〜 

 〈ゲスト登壇〉ユニティ・テクノロジーズ・ジャパン 

 主催  株式会社MIXI 

 場所  渋⾕区渋⾕２丁⽬２４１２ 渋⾕スクランブルスクエア36F 

 MIXI本社にて開催 

 ⽇時  ①8/18（⾦） ②8/19（⼟） 

 ※2⽇間とも同じ内容です／両⽇の申し込み不可 

 内容  イベントオリジナルのサンプルゲームを組み⽴てながら、Unityの基本的な使い⽅からC#プログラミングまでを⼿を動かし 

 ながら分かりやすく解説。エンジニアがサポートする3時間の実践的なカリキュラムで、Unityの使い⽅とプログラミング⼒ 

 を⼀気にレベルアップしよう！ 

 ※写真はイメージです。内容は異なる場合がございます 

 ▶ 主なプログラムの紹介 

 ●  〈ゲスト講演〉ユニティ・テクノロジーズ・ジャパン株式会社 クリエイター・アドボケイト 𥱋瀨 洋平 

 ●  Unityのよく使う操作を習得 

 ●  練習プロジェクトを組み⽴てて習得 

 ●  3Dゲームプロジェクトを組み⽴てて動かす 

 ●  C#プログラミングを理解する 

 ※プログラムは予定のため予告なく変更する場合がございます 

 ご参加⽅法 

 下記イベント詳細ページからお申し込みください。 

 申し込み時に、  Unityのインストールが可能なご⾃⾝のPC持ち込みか、会場でのPC貸与（無料）かをお  選びください。 

 お申し 
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